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COMIENZO

Empieza el juego cuandoUNETHse cae por un hueco de una cueva y de repente te atacan dos
duendes, solo tienes quatacarles ifo te compliques la vida Sigue lacueva hasta que te encuentres
una piedra a la que tienes que pulsar para que se apartg
aparezca urcamino,coge los cofres que estan a simpl
vista y si quieres veponiéndole los escudos a tu
personaje. También hay algunos aires antarticopara
lanzar & enemigo. Esta cueva no tendria que dart™
problemas, los enemigos no son muy fuertes y ademas
la derecha del segundo piso hay un lago que si bebess
recupera la Vit.al oeste por el final de la cueva (que n 3
es muy larga) veras un cristadl (cristal del viento)
pelearas contra el primer jefe:

s

geotortuga: vida 111 hp, al ganar: 20 exp, 500 gils

A este enemigo no le pares de atacar, puedes lanzarlaingnantartico pero si no quieres gastarlo
puedes ahorrarteloporqueatacandole ya podras ganarlgiliza pociones para curar a tu personaje.

Al derrotarlo al cristal telirasque eres el elegido y empezara la aventura.

Ahora ve al pueblo d&/R(tu pueblo) y descansa en la posada si quieres(es gratis), si cruzas unos arboles
de la derecha de la pada veras una anciana que te deja entrar en su pozo, dentrobijaios,cogelos

Ahora entra en una casa de los sabios y dentro estaA_8lERdentro podras resucitar a tu equipo
muerto y también podras curarlo, el te dira que sois los elegidos parikiales de la luz para vencer a

la oscuridad, y que tu aventura acaba de empezar. Busca a tu compaRélque se encontrara en el
pueblo acorralado por unos nifios y entonces daigay lotendrasque buscar etiAZUS

Nunca compres nada en los pueblos hasta que no vayas a salir de ellos,
porque puedes encontrar a veces las armas que se venden por ahi, en
la tienda de magia puedes comprar la magia pura (antidoto) por 100
Gils, te recomiendo comprarla y ponerla a tu mago blanco ya que asi
te ahorras en antidotos.

Ahora ve por un camino que esté hacia arriba de la tienda de armas y encontraras una casa donde vive
un viejo (uidado, por el camino hay enemigos). Dentro te explica que si acercasnrapuedes
encontrarte objetos y botones para usar; acedacamaray pulsa la vela que esta cerca deplred y

habra un pasadizo sesto, dentro hay muchos objetos interesantes, comaiagia curaDescans&n el

pueblo y/o comprar cosas que creas que vayas a necesitar, y ve al sur y entra en un puelsid glie e

lado de un desierto.

KAZUS

Al entrar encontraras &RCy te comenta que no quiere depender

esta fantasma por una maldicién de un mago llamdddN y no
podras comprar nada, yadie te dira nada interesante entra en le



posada y habla con la gente, habla con uno que esta quieto y te dird que seCllamal te dara una
aeronave (como en casi todos los FF) a cambio que pelees doNtkhpuedes descansar en la posada
(también egyratis), busca & EFlApara y habla con ella. En la cuawatrtillo (que puedes ir mas tarde,
porque con el nivel que tienes....) ve al final y en una de las esquinas de al final si aceéraaria
veras unbotdn, pulsaloy se abrira una puerta, entragoge los tesoros. Sal de la ciudad y entra en el
desierto y consigue la aeronaveér¥ Fl/Ase teunirdal grupo.

Entra en ella y encontraras un castillo y un camim@sabajo que no puedes ir por quaasabajo hay
una piedra y no puedes pasar, entra en a&tdlo y encontraras &NGUS veras que también todo el
mundo esta maldito, menoENGUSporque estabacombatiendo ue casualidad). Sigue todo recto y
habla con el rey dSASOON el te pedira que destruyas la maldicion délNderrotandole, y te dice
que se esconde en la cueva debrte, y que necesitas ehnillo mirtillo para derrotarlo, que tiene la
princesaSARAy ella esta en la cueva. En este momento el rey le pidéeGEJ Sque se una a su grupo y
se teunira (yyaestantodos, ya no mas)

Uf, ahora laja las escaleras dos veces y si te fijas bien en una columna se ve diferente a las demas,
atraviésala que se puede y después la otra, veras otras escaleras, usa las de arribalgdw@iirés, en

uno estara lanagia negra hielpsal yve por la otras esaleras y abreloscofres.Sal y ve a la entrada del
castillo, ve datorre de la derecha y coge I8lechasy elarco. Después ve a la torre de la izquierda, coge

las flechasy también habra, unaspadaque solo eIMAGO ROJQuede usar. Habra enemigosn e
especial zombis, cuando cojas la espada pelearas cont@RIFFONten cuidado que te quita mucha

vida) usael hechizo hielocontraél.

Sal del castillo y entrénate unos niveles antes de entrar en la cueva.

CUEVA DEL SELLO

Dentro de la cueva pelear&®ntra muertos vivientes y como en todos los FF los muertos sufren dafios
con lamagia blancaa si que ya sabes. En la cueva puede que te dejen los monstruos en estado de
ceguera asi que compra algunos colirios. Dentro de la cueva coge los cofressar alnapantalla pulsa

la calavera de la derecha para abrir un pasadizo secreto, continua y veras a la fBiA€eSg se unira

a ti por que tiene el anillo para sellad&NN

Los personajes que se unen a ti a veces te ayudan en combate y
puedes hablarles fura de combate con el botén "Y" o pulsando en la
pantalla tactil el bocadillo.

Pasaunas pantallag/ te encontrards alINN SARAusa el anillo pero no funciona, entonces te toca
luchar contraél.

Jinn: vida: 600. Débil a: hielo y agua. Al ganar 280,€1400 gils

Es débil al frio, asi que usa arlagia hieloque cogiste antes, también puedes lanzarleaine antartico.
Al ganarleSAR Ausara el anillo y lo encierra para siempre.

Ahora tendras los primeros trabajos

Aprendiz (el inicial), guerrero, nonje, mago blanco, magg
negro y mago rojo.




No te voy a decir cual poner porque depende de como te guste tu
estrategia, pero te aconsejo sin duda que tengas un mago blanco.

Después vuelven al castillo y habla con el rey y el te dard una caB@deR §se quedara en el castillo,
vuelve aKAZUS/ ya podras comprar lo que quierdslDse unira a tu equipo si le llevasC®ANAAN Ve

a una casa dREFIAy habla con su padre el herrero y el te pondraanoco de mirtilloen tu aeronave,
ahora sal y podras pasarraca que te prohibia el paso, pero tu aeronave se rompera y no podras usarla

CANAAN

| 3
D
n

Entra yCIDse ird de tu equipo y te dice que hables con elA&GUSEn la ciudad si te metes dentro
del agua al final encontraras welixir, que se lo debes dead a la mujer deCIDy el te dara algunos
tesoros. Sal de la ciudad y entra en la cimaddegon en un cofre hallas Imagia aerg Usala con los
pajaros, que les quita muchal final de la montafia te cogera el rey de los dragoBésHAMUTYy te
llevara asu nido con sus ¢ hijos? (¢ desdgéndotiene hijos?,en el nido te encontraras con una persona
llamadaD ESHjue perdié la memoria, luego pelearas con:

Bahamut: vida: ????

Huye de la pelea pajué no estasa sunivel para huir pulsa a la vez L+R)

Despué DESHte dard la magiaminimalia, camina y veras que no hasalida, si entras por los
matorrales de arriba encontraras daboledade lacuraciény un gnomo tedarala magiaminimalia, usa
a todos los miembros de tu equipo y en los matorrales de abajaexd en la ciudadlOZUS

TOZUS

En esta ciudad dale wantidoto a un gnomo que estd en una casa y podras pasar por una cueva hacia el
exterior. MUCHO CUIDADO, eres PEQUENO vy quitaras poquisimo de vida asi que usa magia o huye. Al
salir entra en:

BASE WKINGA

Si quieres puedes ser grande, usa la magia mini sobre ti otra vez

Dentro te diran que el dragbnlNEPTOse volvié
violento por causas desconocidas, asi tfugenes que
ver lo que pasa en su templo. En un pasadizo del fue
hay 3 cofres con las agiaspiro, hielo, te serdn muy
utiles.

Afuera no intentes salir en barqmrque sinoNEPTO } M-t
te matara, entra en el templo y veras que a la estat _

le falta un ojo, conviértete en gnomo y entra dentrd® : L",J. e
del orificio. Aquite aconsejo que te pongas trabajos = 'Efir'aj“”
gue puedan lanzar magias, comagos rojoso magos



negros (pero déjate a unmago blancopara curar) ya que los ataques no afectan nada en estado de
gnomo. Al final del lugar pelearas conRATA GRAND@orque tiene el ojo y debesmrrebatarselo

rata grande vida: 900. Al ganar: 1200 exp 1500 gils

Este rival es bastante difipibrqueél te quitara mucho y twa él poco, usa log\ntartida contraély toda
tu magia negra, en especjairo también puedes usar laagia aerosi tienes urmago blancoy que este
cure a tu grupo.

Al vencerlo coge el ojo y ponselo a la estatua, el dragén volvera a estar tranquilo y te dara colmillo de
agua. Descansa en la base vikinga si te hace falta.

Ahora podras salir en barco a explorar el mundo. Ve al norte y veras unarnorpeiedes imaslejos
porque hay un remolino, en la torre no vale la pena entrar aun, después ve al oeste y veras como la
entrada a una cueva, entra en ella

GRUTA DE LOS GULGANO

Habla con un sabio que te dird que entres en la torr@#&ENpor queDESHiene que hacer algo alli,
pero DESHo se acuerda de que tiene que hacer, y ademas te daré¢aa rana

TORRE OWEN

Entra en la torre que viste antes, si quieres para llegar antes ve al bosque de arriba (un chocoposque)
usa unCHOCOBdentro de latorre metete por un camino y te dira que usesnf@gia rana Usala

sobre todos para poder pasar, después de pasar puedes volver a usarla sobre todos. En una habitacion
tienes que pulsar la pared para poder continuar. Al final te encontrafd&BU SAte dice que su sefior
ZANDHEquiere destruir la torre y asi destruir el continente flotante, que es donde estas (de momento),
finalmente pelearas contra ella:

Medusa: vida: 3000. Al ganar 1680 exp 2600 gils

Es una pelea f4cil, ten cuidagorquete puede convdir en piedra, por lo demas sin problema.

Cuando le ganes veras que la llama se esta apagando, enfoEcdecupera la memoria y dice que es
el guardian de la torre, entonces para que no se apague y se destruyali& Bla&e tira al fuego como
un héroe, y antes le dice quvaya al pueblo de los enanos.

Ahora gracias al sacrificio @ SHuedes pasar por donde estaba el remolino. Ve al oeste y veras una
isla, veras 2 cuevas, la de arriba esta la montafia de fuego, pero no puedes pasar por que hay fuego
(obviamente) asi que entren la cueva de abajo.

MORADA DE LOS ENANOS

Los enanos aparecen desde el FF1 hasta el FF5, menos el FF2

Los enanoslirdn que uno de sus cuernos sagrados ha desaparecido, como siempre te toca recuperarlo,
descansa y/o compra algsi te hace falta, después entra en la ruta que estis a la izquierda y
conviértete en sapo para pasar, como antes puedes volver a ser normal una vez dentro. Al final pelearas
contraGUZC(orquetiene el cuerno.



Guzco: vida: 3500. Débil a: fire. Alrga: 2304 exp 3500 gils

El no parara de atacarte con fuego, a si que ten equipado armaatt fuego y atacale con hielo.

Al ganarle coge el cuerno y vuelve, puede que notes que te sigusamiara ¢ quienpodra ser?), al

poner el cuerno en su lugar cosgondiente la sombra se transforma &UZC esta vez roba los dos
cuernos y te dice que los cuernos abren el camino para entrar en la montafia de fuego que esta al cristal
de fuego y entonces se larga a la montafa de fuego, y te toca iré&l panalla jara darle su merecido.

La montafia de fuego esta al norte de la isla, pero antes puedes ir a otras ciudades a prepararte bien, por
ejemplo si utilizas el barqmodrasllegar al pueblo d&Y SHAKal Sureste)

GYSAHL

En este pueblo puedes comprar llaves ppuertas cerradas (compra unas cuantas) y verduras gyshal,
gue sirven para usarlas en los chocobosques y aparece un chocobo gordo que te guarda los objetos.
También puedes ir a un pueblo gasta a Suroeste del continente.

PUEBLO DE LOS ANCOSN

Aqui pue@s comprar cosas (bueno, como en todos) y hay un chico que te dara un objeto si das la vuelta
al continente en uICHOCOB((xomo en FFV) haz lo que pideay un chocobosque al lado del pueblo)
y te dara un pan gnomo, puedes hacerlo las veces que quieragjpa te de mas panes.

Por el camino de vuelta puedes ver un bosque al lado de una cascada, si entras iras al bosque de vida,
que solo hay hadas, y ellas te diran que su bosque se esta muriendo y ebestadando vueltas
por el desierto, no pueddsacer nada todavia.

¢ YOASY (S LlzSRSa FA2IFIN ljdzS Sy dzy RSaASNI2 KFe& dalf 3

CAVERNA DEL FUEGO

Ya en la montafia de fuego, no sera muy dificil si te has prepar
bien, (ten cuidado con la lava porque te hace dag&a)un cofrehay
unaespada de hielppdnsela a tuguerrero. Al final volveras a ver a
GUNZQ es otro secuaz d@ANDEy piensa destruir el cristal de
fuego para queul no lo puedas tener, pero primero luchara contigg
Ten cuidado con este enemigo por que usara a vecesgia llamay
causara grandes dafios contra tu equipo, udaiedb contra él.

Salamander: vida:5700. Débil a: hielo y agua. Al ganar: 2744 \exp
3700gils

Al ganarle toca el cristal y tendras nuevos trabajos, son:

Ranger, caballero, ladron y erudito

Si tienes un guerrero transformalo en caballero que es lo mismo pero
mejor.



Vuelve a la cueva de los enanos y te aparecera un tipo que dice que el puebldkdeULha sido
alljdzSkFRI LI2N) a2t RFrR2ax @& (dz aRS0SNE afd, @ tedotzS NNS NP
hacer todo) descansa si te hace falta.

Habla con un enano y te abrira la puerta para coger muchos tesoros, no tires los libros ni armaduras del
erudito si no lo usas, mas tarde te haran fafshora ve al OKKUL

TOKKUL

(Un pueblo cercae un desierto, al este del pueblo de los anciargis)fijaste que hay algo volando en
el desierto? al entrar te paralizaran los soldadosdéNEy te llevardn a las mazmorras del castillo de
HYNE (el que estaba volando en el desierto).

CASTILLO DE HYNE

Alli veras al rey dARGUSjue te dird queHYNEera su consejero pero lo traicion6. Para poder salir
transforma a tu grupo en mini y cuélate por un agujero de la pared, al entrar acuérdate de volver a tu
estado normal. La mazmorra es un poco pesada,syeltemigos empiezan a molestarsbque ten
cuidado, al final te encontraras céilY NE el te dird que ha inmovilizado al arbol de la vida y que quiere
ser gobernador del mundo. Te toca luchar cordta

Hyne: vida 4500. Después de la lucha: 3464 exp 4830

Tedije que no tires nada del erudito por eso, pon a un personaje con el trabajo de erudito por que como
en la mayoria de los FF peleards con un enemigo que cambia su debilidad por cada turnos, por eso
gracias a la habilidad del erudito podras sabetdsa el elemento de magia que te dice el erudito
También puedes optar por utilizar la magia blanca, lanzdiigla, que es o mismo que la habilidad
estudiar del eruditoLanzaleaire antartico y trozos debom, con un mago negrténzalela magia hielo +

y con un mago blanco ve curando a tu grupo hasta el final.

Al ganarle el arbol de la vida te dard las gracias por salvarlo, después aparecerd elAfeE d&y
también te daran las gracias, después entraras en el bosque de las hadas y también tedgracida
por salvar el bosque (que agradecidos $soaos) yestasultimaste daran un nuevaolmillo. Ahora ve

CASTILLO DE ARGUS

Aqui el rey te dara leueda del tiempopara que se lo des@liD

Antes de salir, dale a la antorcha de la derechaaesntrada y se abrird un camino donde hay muchos
objetos, con puertas cerradas (usa a un ladrén o las llaves).

Ve aCANAANy habla corCID y convertira el barco en un barco volador.

EL MUNDO EXTERIOR

Ahora podrés ir a donde quieras, incluso fuera daltinente. Ve fuera del continente y veras que todo
esta rodeado de una nube oscura, (que mindsculo es tu continente) Si quieres ver el mapa enterito solo
tienes que comparar pan de gnomo o la magia mapa.

¢



Vamos a ver, ve un poco al norte y después todsstd y te encontrards con una isla y habra un templo,
que es el templo del agua.

TEMPLO DEL AGUA

Un charco te dira que para llegar al cristal tiene que estar la doncella deEagha
No entres en la cueva del norte aun, a no ser que quieras enteerannerohay que ir a poELIA

Ve al norte y veras una pequefia isla, ahi hay un barco, entra y te encontraras con un vieLy/on
enferma, el viejo dird que un terremoto caus6 una gran inundacion y que solo se salvaron ellos, dale a
ELIAunapociony se curar, ella se dara cuenta de que sois los guerreros de la luz y os acompafiara a
conseguir el cristal del agua, para que la maldicion se acabe y las tierras vuelvan a emerger.

Vuelve al templo del agua y habla con el charco, esta vez te dejardelagestal del agua questaen
el templo. Pero antes de llegar al cristal entrénate un rato en la cyswaue al final hay un malo
bastante fuerte.

CAVERNA DEL AGUA

La cueva es bastante facil, para ahorrarte trabajo eprilmeradivisién de caminosoge el de arriba y

en elsegundode abajo,(yendo por el puente de arriba encontraras un camino hacia la derecha hasta
llegar a un cofre que contiertgelo ++ adgelo) Alfinal llegaras al cristal de agua. Elia tocara el cristal del
agua, pero en ese moemto unencapuchadodomo no, ¢a que no te esperaban monstuo?) te tirard

una flecha, perdc=LIAte empuja y le da a ella, el encapuchado te dice que es un secudaNBE Yy

gue quiere destruir el cristal de agua, ahora pelearas contra:

Kraken: vida: 800. Al ganar: 5280 exp 5500 gils

Es un poco dificilillo si tienes poco nivel, gglo ++que encontrasteen la cueva yanzalocontra ély
no pares de atacarle. Cuando le garddAte dara el poder del cristal (nuevos trabajos dird que
salves emundo y después se morira, (esta es una de las pantestristes del juego), luego las tierras
emergeran de nuevo.

AMUR

Empiezas en una posada y una nifia te dira que llevas 3 dias durmiendo, te dira que estas en el pueblo
de Amurporque su abuelo te eoontré inconsciente en el templo del agua. Sal de la posada, si hablas
con una chica que esta quieta apareceran 4 payasos(vamos a
llamarlos asi por sus pintas) que se creen que son los guerreros ¢#
luz (vaya competencia que nbasalido) En una casa @amciano te
dira que cojas unos zapatos flotantes para poder coger el ultif*s
cristal,porque hay que pasar un precipicio, los zapatos estan en B
cloacas, pero hay un monstruo que las protege, los 4 payalss
escucharon la conversacién y piensan ir a legozls a cogerlos parass
ellos y conseguir el cristal. Hablando de cristales vamos a ve

nuevos trabajos:

Geomante, dragontino, vikingo, caballero oscuro,
conjurador, bardo.







